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고대 유적지 스캔하기

고대  유적지들은  매력적이지만,  환경과  사람의  개입에  따른  유적지의  노출로  종종  완
전히  파괴되기도  합니다.  고고학자와  공학자들은  많은  레이저를  이용하여  고대  유적  
구조물들을  스캔하여, 

 
오염  또는  파괴  행위를  겪지  않을 3차원  이미지를  창조합니다.

 
 

벡터해석과  선형대수학  같은  수학  이론은  레이저  빔으로  측정한  수십억  개의  자료를  
좌표로  변환한  다음  반복된  스캔을  통해  얻은  판독값을  짜맞추어  밀리미터  내의  정확
한  이미지를  얻을  수  있도록  해  줍니다. 

 
이러한  과정으로  유적지를  디지털로  보존할  

뿐만  아니라  유적지  건축에  대한  많은  의문점들을  해결합니다.

 

레이저에 

 

의한 

 

계산은

 

 대기 
 

및 
 

우주에서의 
 

스캔을 
 

통해 
 

전 
 

세계의 
 

산림에 
 

관한 
 

중요한 
 

정보를 

 

제공하기도 

 

하는데, 

 

이는 
 

지상에서 
 

하기에는 
 

비실용적입니다. 

 

그렇게 
 

수집한 
 

데이터는 

 

생태학자들에게 

 

삼림 
 

밀도와 
 

같은 
 

통계적 
 

측정값을 
 

최초로 
 

정확하게 
 

제공

해 

 

주므로, 

 

생태학자들은 

 

산림을 
 

통해 
 

이산화탄소가 
 

얼마나 
 

소비되며 
 

산불이 
 

여러 
 

종

에게 

 

어떤 

 

영향을 

 

미치는지 

 

결과를 
 

도출할 
 

수 
 

있습니다. 

 

숲의 
 

훼손이 
 

성장보다 
 

빠르게 
 

진행되기 

 

때문에 

 

산림업자들은 
 

시간과 
 

경쟁하고 
 

있는데, 

 

이는 
 

생성된 
 

데이터를 
 

보다 
 

빠르고 

 

효율적으로

 

 처리하는 
 

알고리즘이 
 

필요한 
 

레이저 
 

스캐닝 
 

연구자들에게도 
 

마찬

가지입니다.
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